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Introduccion

Este material es creado para uso interno, en el marco de los nuevos lineamientos
estratégicos de la Comision directiva del Instituto de Fundamentos y Métodos, para el
fortalecimiento de las practicas de ensefanza.

El objetivo de esta guia es promover el uso de herramientas ludico-pedagdgicas que se
encuentran disponibles en la Plataforma virtual EVA y contribuir en su configuracién. Cabe
destacar que estos recursos se encuentran disponibles en la sala de evaluaciones (sala
verde) y en el EVA cursos (Ciclo inicial).

Esta guia desglosa los procedimientos para tres de los juegos presentes en EVA
(Ahorcado, Crucigrama y Criptograma). El recurso se crea, en “afadir recurso” y alli
selecciona el juego que necesite configurar. Para los tres juegos se encontrara con los
mismos campos a configurar con pequenas modificaciones entre ellos. En las siguientes
paginas encontrara los siguientes campos para configurar segun sus necesidades:
General; Calificacion; Opciones de Ahorcado, Criptograma o crucigrama; Opciones de
cabecera/pie; Ajustes comunes del médulo; Restricciones de acceso; Finalizacion de la
Actividad; Marcas; Competencias.

Recomendaciones: a medida que lea la guia, utilice como respaldo la imagen, para

comprender mejor su contenido.



1. “El Ahorcado”

T

; —
=

Descripcion y objetivo: El juego sugiere una definicidn, afirmacién o pregunta con una
unica respuesta sintetizada en una palabra secreta, de la que se conoce el numero de
letras. El/la jugador/a podra ir pidiendo letras que apareceran en la palabra secreta si ésta
las contiene, en caso contrario contara como fallo. El objetivo consiste en acertar la
palabra secreta sin cometer mas de x cantidad de fallos y antes de que se agote el
tiempo. En la plataforma, se puede seleccionar el numero de fallos, forma de evaluacion,
etc. Estos aspectos seran retomados para su configuracion.

Configuracion en Plataforma EVA: Para poder realizar dicho juego es necesario que en
la seccion del curso tenga creado el recurso “Glosario” o que exporte “Preguntas” o
“Cuestionario” con los contenidos que se quieran trabajar, porque constituye la base de
datos de todos los juegos. El glosario es muy sencillo de crear y en términos pedagogicos,
puede ser co-creado y co-evaluado con los estudiantes.

1. Ir a la seccion del curso y seleccionar “creacion de una actividad o un recurso”, alli
encontrara los juegos:



Certificado

personalizado
‘I.u u
Encuesta
wr (i

HotPot

Juego -
Millonario

® {52 ® b e

Archivo Asistencla Base de datos t_:u'\‘l,"llq,'L:ll'l',:\ll Carpeta

Contenido Eleccidon de

Chat Consulta interactivo Cuestionario grupo

< D D w

Encuestas Herramienta
predefinidas Etiqueta Foro Glosario externa
Juego jusgo juego - Imagen Juego - Libro

sl Anadir un nuevo Juego - Criptograma  [[& con preguntas

L] L] @ L

B

Juego -
Serplentes y... Juego Sudoku Leccion Libro Paquete SCORM

2. En este apartado y a modo de ejemplo se describe el procedimiento para crear el
Ahorcado. Una vez creada la seccion, tendra que ir completando cada uno de los

campos.

&8 Mis Cursos i Este cursa

S~ Ayuda I= Ocultar blogues * Pantalla completa

Navegacién +u-F

@ Pagina Principal
& Area personal
> Paginas del sitio
~ Mis cursos
~ Métodos y técnicas
cualitativas
> Participantes
U Insignias
o Competencias
A Calificaciones
» General

» Examen Julio 2021

Administracion < & -[5

~ Administracion del curso
4% Editar ajustes
# Desactivar edicion

MM Cinalizariin Aal firen

2.1 General

= Agregando un nuevo Juego a Examen Julio 2021

-

-

-

-

-

-

-

-

) Expandir toda

General

Calificacion

Opciones del Ahorcado
Opciones de Cabecera/Pie
Ajustes comunes del médulo
Restricciones de acceso
Finalizacion de actividad
Marcas

Competencias

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

En este formulario hay campos obligatorios @.

En la descripcién puede colocar informacién general del juego, propdsito, formas de
evaluacion, etc. En la “fuente de preguntas” puede seleccionar: glosario (tal y como esta
sefalado en rojo), preguntas o cuestionario. Esta seleccién dependera de la configuracion
general y la base de datos que utilice para realizar dichas propuestas.
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General

Name

Si en su curso cuenta con mas de un glosario (ejemplo: uno por cada médulo del curso)
asignele diferentes nombres y podra seleccionar mas de uno, dependiendo de los
contenidos y del tipo de evaluacion (parcial o examenes). Puede configurar que el glosario
a utilizar sea el creado por la/el docente. En caso de utilizar preguntas, debera seleccionar
una categoria, etc (tal y como muestra la imagen adjunta). La configuracién de los
campos que se encuentran en color gris, van a depender del tipo de evaluacién que
realice. Por otra parte, en el campo “numero de intentos” puede colocar el numero de
veces que el/la jugador/a puede elegir letras para jugar.



EMisCursos  ghFstecurso FAyuda &= Ocultar blogues ,* Pantalla completa

£ Finalizacion del curso

» UEiEs Seleccione una categorfa del B
glosario.
T Filtros
» Informes S6lo entradas del glosario No
# Configuracion Calificaciones aprobadas o del profesor
» Insignias
Seleccione una categorfa de
[ Copia de seguridad preguntas
I Restaurar
1 Importar Incluir subcategorias .
€ Reiniciar

Seleccione examen
> Banco de preguntas

1@ Papelera de reciclaje
Nimero maximo de intentos ‘

Agregar un bloque Deshabilitar resumen o+
Agregar ... $ B
Mostrar puntuacién alta ‘
(numero de estudiantes)
Calificacion

2.2. Calificacién

En esta seccidon configura todos los aspectos y valores asociados a las calificaciones,
fechas de habilitacién y cierre de la evaluacion. En calificacion para aprobar, puede ser un
porcentaje de la calificacion maxima; por ejemplo si la nota maxima es 100, la calificaciéon
para aprobar puede ser 50.



# Ayuda = Ocultar bloques ™ Pantalla completa

= Agregando un nuevo Juego a Examen Julio 2021
Expandir todo
General

Calificacion
Categoria de calificaciones

Calificacion para aprobar | |

Calif. maxima | 100 |

Método de calificacion Calificacién mas alta =

Abrir el juego " s s n + | B O Habilitar

Cerrar el juego -~ s s = ¢+ | B O Hahilitar

Opciones del Ahorcado

2.3 Opciones del Ahorcado: En esta seccion se configura; el numero de palabras, la
visibilidad de la primera letra o la ultima, el espacio entre palabras, el nUmero de errores
permitidos, seleccion de la ilustracion para el juego (existen 2 opciones) y la visibilidad de
las preguntas.



B Mis Cursos o Este curso #~ Ayuda

~ Mis cursos

v Métodos y técnicas ~ Opciones del Ahorcado
cualitativas . D
Numero de palabras por | ‘
> Participantes juego
U Insignias
& Competencias Maostrar la primera letra del Mo
Ahorcado
BH Calificaciones
> General Mostrar la dltima letra del No =
> Examen Julio 2021 Ahorcado
Permitir espacios en las No =
- .- palabras
Administracion 4 #& ~[=]
w Administracion del curso Permitir el simbolo - en las No $
palabras
£ Editar ajustes
# Desactivar edicién Maximo nimero de errores | 6 ‘

(deben ser imagenes
llamadas hangmanr_0.jpg,

£* Finalizacién del curso

» Usuarios hangman_1.jpg, ...)

T Filtros

5 s Seleccione las imagenes para 2 s
el Ahorcado

£} Configuracion Calificaciones

2 Insignias ;Maostrar las preguntas? 5 e

[§ Copia de seguridad

2.4 Opciones de Cabecera

En esta seccion podra configurar el encabezado de la consigna y agregar a su vez un
comentario final. Si observa la vista previa en el punto 3.1 de ésta guia vera cuales son
sus utilidades.



8 Mis Cursos ok Este curso Fayuda £ - = Ocultar blogues ™ Pantalla completa =

Filtros . .
~ Opciones de Cabecera/Pie
Desglose de Competencias

Texto de | rte i
Registros i e e parte superar 1A B I = =% % @ we

Copia de seguridad

Restaurar ALGUNA ACLARACION QUE ENTIENDA PERTINENTE.
i Informacion

£ Editar

£ Ver glosario GLOSARIO
® Mostrar respuestas,
B Mostrar los intentos

® Exportara HTML

« Exportar a javame

. 4
> Administracion del curso

Texto al final

1A~ | B | T | E|E||(% S| @ ke

Agregar un bloque

2.5 Ajustes del Médulo

En esta seccion puede configurar la visibilidad de este recurso en la pagina de su curso y
seleccionar las diferentes opciones “no hay grupos”; “grupos separados” o “grupos
visibles” dependiendo de las necesidades de su juego-evaluacion.

258 vis Cursos o Este curso A ryuda ¥ - = ocultar blogues * Pantalla completa

= Ajustes comunes del médulo

Disponibilidad (5} | Mostrar en la pagina del curso % |

Numero ID %) ‘ ‘

Modo de grupo @ | Nohaygrupos %

Anadir restriccion de acceso por grupo/agrupamiento

» Restricciones de acceso
» Finalizacién de actividad
» Marcas

» Competencias

Guardar camblos y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar -

2.6 Restricciones de acceso



En esta seccién podra agregar restricciones de acceso, por ejemplo si cuenta con dos
grupos Y la actividad del “Ahorcado” esta planificado para uno de ellos, puede afiadir que
solo quede visible para X grupo o crear uno por cada grupo.

s Cursos. e Curso uda ~ &= Ocultar ues * Pantalla completa
== Mis Est Ayud Ocultar blog * Pantall plet.
-

Anadir restriccién de acceso por grupo/agrupamiento

~ Restricciones de acceso

Restricciones de acceso
Ninguno

Anadir restriccion ...

» Finalizacion de actividad
» Marcas

» Competencias

Guardar cambios y regresar al curso Guar mostrar Cancelar

I

En este formulario hay campos obligatorios @.

2.6 i “Anadir restricciones” En esta seccion usted podra seleccionar varias formas de
regular el acceso: por grupo, por fecha, por puntuacién, por finalizacién de la actividad,
por perfil del usuario y a su vez puede crear un conjunto de restricciones.

Los estudiantes deben (o no) completar alguna actividad.

Prevenir el acceso hasta (o desde) una fecha y hora

predeterminada.
Los alumnos deben lograr una calificacion especifica.

Permitir solo a estudiante que pertenezcan a un determinado

grupo o a todos los grupos.

Control de acceso basado en los campos del perfil de usuario.

Conjunto de res ; Anadir un conjunto de restricciones que se deben aplicar en su

conjunto.

2.7 Finalizacion de la configuracion
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Presenta tres opciones; que el estudiante cierre la actividad, que la actividad se muestre
como finalizada una vez que cumpla con las restricciones configuradas en la seccion

anterior.

28 Mis Cursos &%, Este curso A Ayuda

£+ - = ocultar bloques /” Pantalla completa

G

Anadir restriccidén de acceso por grupo/agrupamiento

~ Restricciones de acceso

Restricciones de acceso

Ninguno

Anadir restriccion ...

~ Finalizacion de actividad

Rastreo de finalizacion

» Marcas

» Competencias

Mo indicar finalizacién de la actividad s

No indicar finalizacién de la actividad
Los estudiantes pueden marcar manualmente la actividad como completada
Mostrar la actividad como completada cuando se cumplan las condiciones

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar

2.8 Competencias. Puede crear opciones al finalizar el Ahorcado; “no hacer nada”;
adjuntar evidencia, enviar para evaluar, o dar por “completado”. Posterior a ello, guarde
los cambios y accede a una nueva ventana donde podra realizar una prueba del juego.

& wis Cursos st Este curso FAyuda

£} - = ocultar bloques * Pantalla completa

Anadir restriccion ...

~ Finalizacion de actividad

Rastreo de finalizacién

» Marcas

~ Competencias

Competencias del curso

Al finalizar la actividad:

(7] | No indicar finalizacién de la actividad s

@ Nohay seleccion

Buscar v

No hacer nada

No hacer nada
Adjuntar evidencia
Enviar para revision

Completar la competencia

Guardar cambios y mostrar Cancelar

Fn ecte farmularin hav ramnns nhlicatorins @

2.9 Resumen de los intentos realizados
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En este apartado,

podra ver la cantidad de veces que se realizaron jugadas, la fecha, el

puntaje y el tiempo.

8 s Cursos ik Este curso

A Ayuda £¥ - = Ocultar blogues * Pantalla completa

Navegacion + o -

@ Pagina Principal
& Area personal
> Paginas del sitio
v Mis cursos
v Métodos y técnicas
cualitativas
> Participantes
U Insignias
[ Competencias
B Calificaciones
> General
~ Examen Julio 2021
@ Examen Grupo
Reglamentado

@ examen Grupo Libre
[

Ahorcado

Método de calificacion: Calificacion mas alta
Intentos: 6

Resumen de sus intentos previos

Intento Completado Calificacién £ 100 Tlempo empleado
1 viernes, 1 de octubre de 2021, 12:35 0 55 segundos
2 viernes, 1 de octubre de 2021, 12:47 100 30 segundos
3 viernes, 1 de octubre de 2021, 12:55 0 31 segundos
4 viernes, 1 de octubre de 2021, 15:38 100 57 segundos
5 viernes, 1 de octubre de 2021, 15:46 100 1 minutos 32 segundos
6 miércoles, 6 de octubre de 2021, 20:33 100 2 minutos 38 segundos

Su calificacion final en este juego es 100/100.

3.0 Vista previa del Juego

Una vez realizada

la configuracién, lo enviara a la pantalla donde se juega el Ahorcado.

Encontrara un botén denominado “reintentar el juego” (color verde), clicar y realizar la

prueba de juego:

B8 Mis Cursos ik Este curso

A Ayuda a ~ = Ocultar bloques ,* Pantalla completa

Reglamentado

® examen Grupo Libre

© CONSTANCIA Prueba
Sivlai

@ asistencia

O cuali reglamentado
© CONSTANCIA DE
EVALUACION

© CerTIFICADO

> @GLoSARIO

&% Ahorcado

2 Imagen oculta

83 crucigrama

mmo
B Millonarin

Su calificacién final en este juego es 100/100.

Reintentar juego

ACTIVIDAD PREVIA
GLOSARIO

PROXIMA ACTIVIDAD

« Imagen oculta

»

Ira.. s

3.1 Vista Previa del Juego

12



Clicar en el botdn ‘reintentar juego” y se desplegara una imagen como la siguiente. Para
jugar debera leer las afirmaciones y colocar cada letra en su respectivo casillero, clicando
sobre el abecedario que figura mas abajo de la imagen del Ahorcado. De acuerdo a la
configuracion que haya realizado, le indicara los ‘intentos” disponibles y le aparecera el
porcentaje con respecto al acierto en la afirmacion.

BisCursos  hEstearss  SAyda £ - = Ocultar blogues ,* Pantalla completa

Navegacion k&~ ESTO ES UNA PRUEBA
@ Pagina Principal
& Area personal Disciplina filoséfica que se encarga de estudiar y analizar lo concerniente a las nociones del bien y el mal, las relaciones entre

o . los humanos y sus comportamientos.
» Paginas del sitio

* Mis cursos

¥ Métodos y técnicas

tualitativas
> Participantes Usted tiene 6 intentos
U Insignias
 Competencias E
8 Calificaciones T
* General

eras ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ _

~ Examen Julio 2021

®cxamen Grupo Calificacian : 20 %
Reglamentado
ESTO TAMBIEN LO ES...

®cxmen Grupo Libre
]

« ACTIVIDAD PREVIA PROXIMA ACTIVIDAD

GLOSARIO Imagen oculta
Py i
Ira.. :

© consTANCIA Prueba

-
)

2. Crucigrama
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Configuracion en Plataforma EVA: Para poder realizar dicho juego es necesario que en
la seccion del curso tenga creado el recurso “Glosario” o que cargue “Preguntas” o
“Cuestionario” con los contenidos que se quieran trabajar. El glosario es muy sencillo de
crear y en términos pedagogicos, puede ser co-creado y co-evaluado con los estudiantes.

Descripcion y objetivo: Un crucigrama es un juego de destreza intelectual que consiste
en rellenar las casillas de un cuadrado con letras. Para descubrir qué letra ha de
escribirse en cada uno de los espacios, las referencias indican el significado de las
palabras que deben leerse en sentido vertical y horizontal.

t7

1. Ir a la seccion del curso y seleccionar “creacion de una actividad o un recurso”, alli
encontrara los juegos, debera seleccionar en esta oportunidad “Crucigrama” resaltado con
un circulo rojo:

Pasos

Todos Actividades Recursos

® Q ® °o @

H5P Archivo Asistencia Base de datos BigBlueButtor Carpeta

Juego Juego Juego r J cigrama
HotPot Ahorcado Criptograma C con pregunias

o o ____op
Ead B A

Juego - Juego -
mMillonario serplentes y Juego - Sudoku Leccion Libro FPaquete SCORM

L] i ] i & 0 & O o 0
acion.udelar.edu.uy/course/mod.php?id=55&add=game&type=cross&section=18sr=0

2. Vista global de los campos a configurar.
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En la creacidon del recurso, aparecen estas opciones que debera ir completando para
obtener su crucigrama. Este procedimiento se repite para cada juego.

.'.J'u. Cursos sl Este curso } Ayuda G = T8 Ocultar bloques "' Pantalla completa
Navegacidn - wActualizando Juego en Examen Julio 2021 o

@ Pigina Principal

@ Area personal * General

} Paginas del sitio
v Mis cursos
¥ Métodos y técnicas
cualitativas
? Participantes
0 Insignias
& Competencias
8 Calficaciones
¥ General
v Examen julio 2021
. Examen Grupo
Reglamentado

Qcamen Grupo Libre
L ]

2.a General

* Finalizacion de actividad

-

» Calificacién
» Opciones del crucigrama

» Opciones de Cabecera/Pie 4
» Ajustes comunes del modulo «g—

» Restricciones de acceso g

-

» Marcas

» Competencias

En este formulario hay campos obligatorios @

En esta pestafa, se configura el nombre general del juego, la descripcion del mismo, etc.
Podra definir si la fuente de las afirmaciones o preguntas sera a partir de un glosario,
banco de preguntas o cuestionario.

= Mis Cursos if Este curso #Ayuda = Ocultar bloques * Pantalla completa
WEPagITS Prmeipar T Expandir todo
& Area personal - General
> Paginas del siti
aginas del sitio Name o | cusgrams |
~ Mis cursos
v Métodos y técnicas Descripcion

cualitativas
> Participantes
U insignias
™ Competencias
BB Calificaciones
» General

¥ Examen Julio 2021

Administracion 4 & - =]

~ Administracion del curso

¥ Editar ajustes

# Desactivar edicion

¥ Finalizacion del curso

> Usuarios

Y Filtros

> Informes

& Configuracion Calificaciones
> Insignias

[ Copia de seguridad

3.b General

1 A~ B I

i
(L[]
&£
Pl

RN BT

[} Muestra la descripcion en la pagina del curso 7]

Fuente de preguntas Glosario []

Seleccione un glosario GLOSARIO #

Seleccione una categoria del
glosario

Solo entradas del glosario N
aprobadas o del profesar

= < l
-

Seleccione una categoria de
preguntas

15



En este campo, asigne el numero de intentos que desee configurar en el crucigrama vy
puede mostrar la puntuacién mas alta brindada por los estudiantes.

&8 Mis Cursos ks Este curso S~ hyuda I= Ocultar blogues * Pantalla completa
> Insignias
Seleccione una categoria de
Fil Copia de seguridad preguntas
1 Restaurar
I Impartar Incluir subcategorias
% Reiniciar
> Banco de preguntas Seleccione examen

Mimero maximo de intentos ‘

Agregar un bloque

Deshabilitar resumen Mo 3
Agregar ... =

Mostrar puntuacion alta ‘
(nimero de estudiantes)

Calificacion

Opciones del crucigrama
Opciones de Cabecera/Pie
Ajustes comunes del médulo
Restricciones de acceso
Finalizacion de actividad
Marcas

Competencias -

4.Calificacion
En esta seccion puede configurar la calificacién para aprobar, la calificacion maxima y el
método. Se configura la fecha de apertura y de cierre del juego.

B8 Mis Cursos &5 Este curso A~ Ayuda i= Ocultar blogues ” Pantalla completa

TITCS T T O TS e

(numero de estudiantes)

Calificacion
Categoria de calificaciones

Calificacién para aprobar ‘ ‘

Calif. maxima ‘ 100 |

Método de calificacion

Abrir el juego 2 3 s s + | # O Habilitar
Cerrar el juego s P P s + | 88 O Habilitar

Opciones del crucigrama

4.a En el “método de calificacion” puede seleccionar que la calificacion se base en el

promedio, en el primer intento o en el ultimo intento.
16



288 Mis Cursos i%a Este curso A Ayuda = Ocultar bloques ” Pantalla completa

TSI ETPOTTCCIIC T T T

(numero de estudiantes)

- Calificacién
Categoria de calificaciones

Calificacion para aprobar ‘ ‘

Calif. maxima ‘ 100 |

Método de calificacion calificacion mas alta =

Calificacién mas alta

Calificacién promedio i
Primer intento -
Ultimo intento

Abrir el juego = 19 & 51+ | # OHabilitar

Cerrar el juego 12 tubre s || 2021 = 19 & 51+ | 8 O Habilitar

» Opciones del crucigrama

» Opciones de Cabecera/Pie

» Ajustes comunes del médulo o

5. Opciones del Crucigrama
En esta seccidon se configura el numero de columnas, el numero minimo y maximo de
palabras, espacios entre palabras y tiempo maximo de ejecucion.

88 \is Cursos 4t Este curso A Ayuda = Ocultar blogues * Pantalla completa

Cerrar el juego 7 ctubre % || 2021% || 19% || 51 % | 88 OHabilitar

|- Opciones del crucigramal

Nimero maximo de | |
columnas del crucigrama

Numere minimo de palabras | |

Maximo nimero de palabras | |
del crucigrama

Permitir espacios en las No &
palabras

Disefio Frases en la parte inferior del crucigrama %

Deshabilitar text- No &
transform:uppercase en C55

Tiempo méaximo | 2
contabilizado en segundos

6. Opciones de cabecera
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En estos campos, puede hacer una nota introductoria de la evaluacion o de los fines que
tenga dicha propuesta, asi como una nota final, a modo de cierre.

‘&&= Mis Cursos 4faEste curso & Ayuda = Ocultar bloques * Pantalla completa

|~ Opciones de Cabecera/pPie

Texto de la parte superior
s " 1 A~ | B|I

i
I]
4
2
¥

HP

Texto al final

7. Ajustes del Médulo
En esta seccion usted elige si el recurso sera visible en el curso o va a realizar grupos
separados o visibles, dependiendo de la configuracion del curso.

& mis Cursos % Este curso AAhyuda = Ouultar blogues ,* Pantalla completa

~ Ajustes comunes del mddulo

Disponibilidad ‘ Mostrar en la pagina del curso %
Namero ID | |
Modo de grupo Grupos visibles &

No hay grupos
Grupos separados

) Grupos visibles

Anadir restriccion de acceso por grupo/agrupamiento

» Restricciones de acceso

Agrupamiento

» Finalizacion de actividad
» Marcas

» Competencias

Guardar camblos y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

8. Restricciones de acceso
18



En esta seccién al igual que en el Ahorcado, se configura del mismo modo. Ver punto 2.6

25 Mis Cursos &5 Este curso A Ayuda

T= Ocultar bloques ™ Pantalla completa

Anadir restriccion de acceso por grupo/agrupamiento

- Restricciones de acceso|

Restricciones de acceso

Ninguno

Anadir restriccion ...

» Finalizacion de actividad

» Marcas

» Competencias

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

En este formulario hay campos obligatorios @.

9. Finalizacion de la Actividad, Marcas y Competencias tienen el mismo procedimiento
que la configuracién del Ahorcado.

10. Vista previa
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Encontraran que el crucigrama puede ser editado en la plataforma EVA clicando al lado
de la columna que quiera completar, también puede descargar e imprimirlo.

B Mis Cursos ok Este curso Fhyuda & ~ = Ocultar blogues * Pantalla completa
@ Pagina Principal Calificacion 0 %
@ Area personal :
iBienvenido!

» Paginas del sitio
v Mis cursos
~ Métodos y técnicas
cualitativas
» Participantes
0 Insignias
& Competencias
R Calificaciones
> General
v Examen Julio 2021
®cxamen Grupo
Reglamentado

Bciamen Grupo Libre

TA BORRADOR

© CONSTANCIA Prueba
Sivlai

'Asistencia

O cuali reglamentado
©consTanaa be
EVALUACION
©CERTIFICADD

> @cLosAriO

4. Criptograma

Haga clic en una palabra para comenzar.

12345678910111213141516 171819

W 0 N U B W N -

B []]]

o[ [[[]]]]
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Horizontal

5: Disciplina filosdfica que se encarga de estudiar y analizar lo
concerniente a las nociones del bien y el mal, las relaciones
entre los humanos y sus comportamientos.

7. Escucha activa y empética del investigador, captacion de
las escenas y el lenguaje.

11: Ciencia que estudia a los pueblos y sus culturas

13: PARA FERRY ES...

15: Perspectiva que integra la vision de los sujetos de
investigacion

17: La abstraccién de lo comun a diversas cosas para el
desarrolio de un concepto general; al tratamiento amplio de
una cuestion; o a comunicar o difundir algo pablicamente.

Abajo

4: Camino que se utiliza para |levar a cabo una investigacion

6 Aspectos subjetivos de quien investiga: culturales,
posicionamiento politico-ideclogico

8: Adquisicion del conocimiento de algo por medio del estudio,
el ejercicio o la experiencia, en especial de los conocimientos
necesarios para aprender algun arte u oficio,

10: Quien investiga se positiona para analizar su implicacién en
el proceso de investigacion,

18: Técnica de construccion de la informacién utilizada en el
marco de diferentes disefios de investigacion pero que surgié
en el marco de la etnografia.

el T =— e
(| Revisar crucigrama D(Fln del juego de crucigrama lx] Imprimir ]
T e S
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Descripcion
se encuentra

© » v 0=
=y Y -

O m » > 0

Eju|B|S

y objetivos: Es un juego que tiene como objetivo descifrar un mensaje que
oculto y ellla jugadora debe descubrir el patrén para ganar. Se suele utilizar

dos modalidades de cifrado que pueden a su vez, combinarse: la sustitucion (de letras,
digitos o simbolos) y la transposicién; que supone la reordenacion. El cifrado suele ser
sencillo y se considera idoneo para trabajar contenidos especificos y puede contribuir
para la familiarizacién de términos y adquisicion de lenguaje en un tiempo breve.

Pasos para su configuracion

4.1 Vista general de los campos a completar

== Mis Cursos a5 Este curso #Ayuda ﬁ ~ I= Ocultar bloques * Pantalla completa

Navegacién oo~

@ Pagina Principal
& Area personal
> Paginas del sitio
~ Mis cursos
~ Métodos y técnicas
cualitativas
> Participantes
U Insignias
® Competencias
BH Calificaciones
> General
~ Examen Julio 2021
®@examen Grupo

Reglamentado

@ cxamen Grupo Libre

-
L]

@ Actualizando Juego en Examen Julio 2021

General

Calificacién

Opciones para 'Imagen Oculta’
Opciones de Cabecera/Pie
Ajustes comunes del médulo
Restricciones de acceso
Finalizacién de actividad
Marcas

Competencias

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

En este formulario hay campos cbligatorios @.

@ CONSTANCIA Prueha -

4.2 General
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En esta seccion, se completan los campos del nombre, una descripcion del juego y sus
objetivos. Por otra parte debera seleccionar la base de datos (glosario, banco de
preguntas y/o cuestionario) para desarrollar los contenidos que desee evaluar. Si cuenta
con mas de un Glosario (por ejemplo) en esta seccion selecciona el que va a utilizar.

= Mis Cursos amaEste curso A iyuda ﬁ = = Ocultar blogues * Pantalla completa

Navegacion  + -5 o aActualizando Juego en Examen Julio 2021

@ Pagina Principal Expandir todo
@ Area personal General

> Paginas del sitio

Mame P | Criptograma Métado etnografico

~ Mis cursos

v Métodos y técnicas Descripcian .
b 1A BT =2 %% @R & @ ur

cualitativas

> Participantes

0 Insignias

™ Competencias
BB Calificaciones
» General

~ Examen Julio 2021

@Examen Grupo 7

Reglamentado N o L
[2) Muestra la descripcidn en la pagina del curso

@Examen Grupo Libre
i Fuente de preguntas

o Seleccione un glosarie | GLOSARIO

4.3 General
22



En la imagen, se ilustran las opciones que cuenta para acceder a tres fuentes de base de
datos. En este caso utilizamos el glosario, en tanto es el mas sencillo y puede crear
varios, dependiendo de los contenidos que se requiera evaluar. Este glosario puede
co-crearlo con los estudiantes o admitir unicamente el glosario creado por el docente,
como ilustra el siguiente campo, sefalado posteriormente.

Mis Cursos ahEste curso Fhyuda ﬂv = 18 Ocultar bloques " Pantalla completa
e
@ camen Grupo
Reglamentado :
Muestra la descripcion en la pagina del curso g
@ cxamen Grupo Libre /
L Fuente de preguntas slosario s

L Seleccione un glosario

O CONSTANCIA Prueba Seleccione una categoria 3
Siviai glosario

@ Asistencia
Solo entradas del glosario s —
© cuali reglamentado

aprobadas o del profesor

CION ACCION PARTICIPATIVA

@ consTanCiA DE
EVALUACION Seleccione una categoria de
preguntas
O cerniFicabo :
3 ;
@ cLosamo Incluir subcategorias

5 Ahorcado

%iImagen oculta Seleccione examen

8 Crucigrama

N ‘--_-"-—
5 Millonario Nimero maximo de intentos
& Crucigrama

& Criptograma Deshabilitar resumen

4.4 Calificacioén
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B Mis Cursos sk Este curso

A~ Ayuda -ﬂ ~ &= Ocultar bloques * Pantalla completa

lfP‘QCrucigrarﬂa IAP
> @GLOSARIO
CARTOGRAFIA

& criptograma Método
etnogréfico

Administracion < & -5

~ Administracién del juego
Editar ajustes
Roles asignados localmente
Permisos
Comprobar los permises
Filtros
Desglose de Competencias
Registros
Copia de seguridad
Restaurar

i Informacién

~ Calificacién
Categoria de calificaciones 0

Calificacin para aprobar ¢ |5D,UD |

Calif. maxima | 100 |

Método de calificacion Calificacion promedio ¢

Abrir el juego

e 8% ubre $ || 2021 % 34 0% B O Habilitar
Cerrar el juego g s ubre 4 || 2021 ¢ 38 0+ | B O Habilitar

» Opciones del Criptograma
» Opciones de Cabecera/Pie

» Ajustes comunes del modulo

En el campo “calificacion para aprobar” (flecha azul) y “calificacion maxima” (flecha verde)
se encuentran interrelacionados. Puede utilizar porcentajes o la escala de notas clasicas
del 1 al 12. Se configura la fecha de apertura y de cierre de la actividad, o dejarla por
defecto. En ese caso, la actividad se vera disponible para los y las estudiantes.

BuisCursos  REsecurso  FAyuda £ - I Ocuarblogues ,” Pantalla completa
Etlucrgrama AP
» @GLOSARIO * Calificacién
CARTOGRAFIA Categoria de calificaciones o | in categorizar +
P
etnogrifico Calificacion paraaprobar o | 5909 <1
. i p— Calif. méxima 100

Administracion @ ~[= . ——

 Administracion del juego
Editar ajustes
Roles asignados localmente
Permisos
Comprobar los permisos
Filtros
Desglose de Competencias
Registros
Copia de seguridad
Restaurar

i Informacion

4.5 Opciones

Método de calificacidn

Abrir el juego : B OHabilitar

Cerrar el juego + 8 OHabilitar

» Opciones del Criptograma
» Opciones de Cabecera/Pie

» Ajustes comunes del modulo
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En el campo sefalado con la flecha azul, se debe asignar el numero de columnas que
tendra el juego (recuerde cargar las definiciones suficientes para que el juego pueda ser
configurado). En el campo donde se encuentra la flecha roja, se configura el “ndmero
minimo de palabras”y en el siguiente campo (flecha verde) el “maximo de palabras”. En el
campo sefalado por la flecha amarilla, se configura el numero de intentos que tendra
cada jugador/a. En el ultimo campo, asignara un tiempo para cada respuesta (flecha color
negro).

"
Be
*
E =3
il

& Ocultar blogues * Pantalla completa

Filtros

Desglose de Competencias

‘- Opciones del Criptograma

Registros

Numero maximo de 1 ~—
Copia de seguridad columnas del crucigrama
Restaurar
i Informacién Numero minimo de palabras 3 ==
© Editar
Maximo nimero de palabras 7 <—
© Ver glosario GLOSARIO 3
del crucigrama
& Mostrar respuestas
A Mostrar los intentos Permitir espacios en las
palabras

> Administracion del curso )
Nimero maximo de intentos

Agregar un b|OqUE Thestipu it CoRtabilbiado
en segundos

» Opciones de Cabecera/Pie
» Ajustes comunes del modulo

Restricciones de acceso -

4.6 Opciones de Cabecera
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En esta seccion, se realiza una descripcidn que puede contener: la modalidad de
evaluacion, el tiempo de realizacién, la cantidad de intentos, entre otras. En las opciones
de cabecera, se pueden agregar imagenes, links de acceso a videos interactivos u otros
materiales que desee compartir.

A& Ayuda

£¥ -~ = Ocultar blogques * Pantalla completa

~ Opciones de Cabecera/Pie

Texto de la parte superior

Texto al final

I A B | I | == B | 55 @ WP

Este criptograma, presenta diversas nociones respecto al método etnografico. Se le
recuerda a los y las estudiantes que cuentas con 60 segundos por respuesta. Para la
evaluacian, se toma el 100 como calificacién maxima, aprobandose con 50 puntos
Contaran con & intentos para conocer la respuesta.

i
&
fxd
¥
i

I A | B | I | | =

4.7 Ajustes del médulo
En esta seccion, se configura la visibilidad del recurso en el curso. Se configuran y
definen los destinatarios de la actividad (grupos separados, grupos visibles, etc) tal y
como se sefala en la imagen.

B Cursos ahaEste curso

A hyuda £ = I Ocutar blogues * Pantalla completa

Texto al final
E %

~ Ajustes comunes del médulo

Desponitsiidad (7] Mostrar en la pégina del curso
Nameno D O

Modo de grupo

Agruparmiento

4.8 Restricciones de Acceso
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Esta seccion permite configurar quienes podran acceder a la evaluacion, tal y como fue
descripto para el crucigrama y el ahorcado.

&= Mis Cursos it Este curso & Ayuda

g = 3= Ocultar blogues * Pantalla completa

Anadir restriccion de acceso por grupo/agrupamiento

~ Restricciones de acceso|

Restricciones de acceso

Elestudiante | debe % | cumplir Io siguiente

@ Grupo | (Cualguier grupo) = x

Anadir restriccion ...

» Finalizaciéon de actividad

» Marcas

» Competencias

En este formulario hay campos obligatorios @.

4.9 Finalizacion de la actividad

En esta seccion se configura la modalidad de cierre de la evaluacion, los requerimientos
para los y las estudiantes para finalizar la actividad, y la fecha de finalizacion.

EMisCursos  ghEstecurso  SAyuda

'U' ~ 1= Owltar blogues ,* Pantalla completa

* Finalizacion de actividad

Opciones de finalizacién
bloqueadas

Rastreo de finalizacion
Requerir ver

Requerir calificacidn

Requerir calificacion
aprobatoria

Se espera finalizar en

» Marcas

» Competencias

Esta actividad ya ha sido completada por 1 participante(s). Cambiar las opciones de
finalizacidn borrara su estado de finalizacién y puede ocasionar confusién. Por tanto, estas
opciones han sido bloqueadas y no se deberian desbloquear salvo que fuera absolutamente
necesario.

. Mostrar la actividad como completada cuando se cumplan las condiciones

El estudiante debe ver esta actividad para finalizarla

El estudiante debe recibir una calificacién para finalizar esta actividad

Requerir calificacion aprobatoria O todos los intentos dispenibles completados

20214 || 138 + B OHabilitar

an
an

-
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5. Competencias

Al finalizar la actividad, se puede configurar que el estudiante, adjunte la tarea realizada,
que la envie para la revision docente. Una vez configurado todos los campos de acuerdo
a las necesidades, debera guardar cambios.

= Mis Cursos a5 Este curso F~fyuda -u- ~ I= Ocultar blogues ® Pantalla completa
o - )
Requerir calificacion ) Requerir calificacién aprobatoria 0O todos los intentos disponibles completados

aprobatoria

Se espera finalizar en © |18 || ocubre 4 || 20214 (| 124 || 10¢ |@ OHabilitar

» Marcas

~ Competencias

Competencias del curso @ No hay seleccién

Buscar \J

Al finalizar la actividad:

No hacer nada $

No hacer nada

Adjuntar evidencia
Enviar para revision Cancelar

Completar la competencia

En este formulario hay campos obligatorios @.

ProEVA
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5.1 Vista Previa del Criptograma
Para jugar, clicar en el botdn de respuesta y escribir la palabra correspondiente.

EMisCursos  ghEstecurss  FAyuda £ ~ = Owltarblogues * Pantalla completa

# > Mis cursos » Métodos y técnicas cualitativas » Examen Julio 2021 » Criptograma Métodos etnograficos

Navegacion =
Calificacion 0 %

@ Pagina Principal GIR|C|I1|E|lO|lClI|P|O
& Area personal Al Tl E[M|[I]|R
» Paginas del sitio TI{P|R[R|I[P|E[M]|I|I
v Mis cursos O|P[C|[T|C|C|M|E|T|T
~ Métodos y técnicas FIO(R|[M|A|C|I|O|N|I
cualitativas EIR|C|E|O|D|C|A|C|T
» Participantes T|T|T|T|I|A|A|E|T|O
U Insignias M|{E[R|O|O|R[I|E|T|A
[ Competencias R T|D|I|C|R|E|T|T
B8 Calificaciones E|T|N|O|G|[R|A|F|I]|A

> General

~ Examen Julio 2021
Otxamen Grupo
Reglamentado

Okxamen Grupo Libre
W acTagC

5. Camino que se utiliza para llevar a cabo una investigacion

6. Escucha activa y empatica del investigador, captacion de las escenas y el lenguaje.

O CONSTANCIA Prueba

Sivlai « ACTIVIDAD PREVIA

= FUACARIA SARTACNATTA

Una vez que se complete la actividad, podra ver una imagen semejante:

i

&8 Mis Cursos s Este curso /&~ Myuda £ ~ = Ocultar blogues ” Pantalla completa

# > Mis cursos » Métedos y técnicas cualitativas » Examen Julio 2021 » Criptograma Métodos etnograficos

Navegacion =
Calificacion 83 %
& Pagina Principal G|R|C|I|E|O|C|1l |P|O
& Area personal 1 FIL|T|1|[E|M|I
> Paginas del sitio T(P(R|R|I|P|E|M|I [
~ Mis cursos O|P|C|T|C|C|M|E|T|T
~ Metodos y técnicas FIO/R M[A[C|I|O|N]|I
cualitativas E|R|C|E|lOo|D|C|A|C|T
» Participantes T|T|(T|T|I|A|A|E|T|O
U Insignias M|E|R|[O|O|R|[I|E|T|A
& Competencias R|A|T|D|I|C|R|E|T|T
B8 Calificaciones E|TIN | O|G|R|A|F| 1 |A
» General E. Escucha activa y empdtica del investigador, captacidn de las escenas y el lenguaje.
~ Examen Julio 2021
®examen Grupo ACTIVIDAD PREVIA
Reglamentado GLOSARIO CARTOGRAFIA
BExamen Grupo Libre
Ira... i
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